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Apellidos y Nombre

1.	Manejo de 
software para 

crear, optimizar y 
texturizar mundos 

digitales 3D, 
personajes, assets y 

props

2.Desarrollo del 
proyecto de 

animación 3D en sus 
fases de diseño y 

modelado, 
texturización, 

iluminación, 
animación y 
renderizado

3.	Generación, 
programación e 
integración del 

proyecto 
multimedia 

interactivo en 
un motor 
gráfico, 

configuración de 
materiales, 

físicas y luces 
virtuales

4.	Instalación, 
configuración y 
calibración de 

sistemas de 
captura de 

datos 
(escáneres, traje 

de captura de 
movimiento, 

etc.)

5.	Instalación y 
configuración de 

sistemas de 
realidad virtual, 

mixta y 
aumentada y 
dispositivos 

hápticos

6.	Conocimientos 
en gestión y 

mantenimiento de 
un laboratorio de 
aplicaciones 3D 

interactivas

7.	Captación y 
registro de 
imágenes e 

iluminación en un 
plató de producción 

virtual

8.	Administración y 
manejo de hardware y 

software de los 
sistemas de tracking, 

renderizado, 
iluminación LED y 

gestión de servidores 
en un plató de 

producción virtual

1.	Titulación 
Oficial 

Universitaria 
relacionada con 

la materia

2.	Titulación de 
Ciclo Formativo 

de Grado 
Superior de la 

familia “Imagen y 
sonido”.

Titulación 
universitaria 

"Grado en 
Ingeniería 

Mecánica" o 
similar

4.	Conocimient
os de 

programación 
de autómatas 

programables, 
automática o 

robótica

5.	Formación en 
prevención de 

riesgos laborales
6.	Experiencia 

docente TOTAL

1 punto 1 punto 1,5 puntos 1,5 puntos 1,5 puntos 1,5 puntos 1 punto 1 punto 3 puntos 2 puntos 2 puntos 1 punto 1 punto 1 punto

1 Álvarez Rodríguez, Marta 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2,00 0,80

2 López Becerro, Alejandro 0,75 0,75 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 1 4,50 2,10

3 Martín Díaz, Jaime 1 1 1,25 1,25 1,25 0 0 0 3 0 0 0,25 0 0 9,00 4,75

4 Martínez Lozano, Inés 1 1 1,25 0,5 0,5 0 0 0 3 0 0 0,25 0,2 0 7,70 3,93

5 Sánchez Romero, Vega 1 1 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 0 1 6,00 2,80

CONTRATACIÓN TEMPORAL (Ref. 2026/339)
Técnico Especialista Laboratorio (Área Medios Audiovisuales) (Grupo III), adscrito a la Escuela Politécnica Superior de Zamora de la Universidad de Salamanca

Resolución de 26 de agosto de 2026

Salamanca, a fecha de firma electrónica

TOTAL 

PONDERADO

MÉRITOS 40%

El Presidente de la Comisión de Valoración

CONOCIMIENTOS  60%

Roberto García Martín
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